PHPStorm

PHPStorm je pokroc€ily editor pro vyvoj aplikaci v jazyce PHP od spolenosti JetBrains. V
souCasné dobé se opravnéné fadi mezi celosvétové nejpouzivanéjsi vyvojova prostredi. A neni
se ¢emu divit. Vyvojarim nabizi opravdu obrovské mnozstvi funkci a nastroju, které usnadriuji a
zefektiviuji jejich praci. Pojdme se tedy podivat na to, ¢im si PHPStorm zaslouzil tak velkou

popularitu.

Vzhled editoru

Témata, barevna schémata

| kdyz se to muze zdat jako nepodstatné pro samotny vyvoj aplikaci, je vzhled editoru a barevné
schéma zdrojového koédu €asto prvni véc, co si chce programator pfizpUsobit svym predstavam.
Pro programatora je totiz velice dulezité, aby byl zdrojovy kéd co nejCitelnéjSi a k tomu vyrazné
napomaha jeho obarvovani. V neposledni fadé je dulezité i to, aby celkové barevné téma editoru

lahodilo jeho oku a nedrazdilo.

Témata vyvojoveho prostfedi je mozné nastavit v sekci Appearance & Behaviour > Appearance
Obarvovani zdrojového kédu, velikost pisma a font se pak nastavuje v sekci Editor > Colors &
Fonts. Pokud vam nevyhovuji vychozi moznosti, mlGzete si barviky nastavit sami nebo se
podivat na nasledujici adresy s tématy a schématy, které pfipravila komunita:

e https://github.com/daylerees/colour-schemes

e http://phpstorm-themes.com/

e http://phpstorm-themes.com/theme/friends-symfony

e https://github.com/cordoval/Symfony2Colors

Pokud si vyberete néjaké téma z vySe uvedenych odkaz(l, musite si stazeny soubor ulozit do
konfigura¢niho adresafe PHPStormu.
o Windows: c:\Users\<username>\.WebIde80\confi g\colors\

e Linux: /home/<username>/.WebIde80/config/colors/

Témata vyvojoveého prostfedi ve vychozim chovani bohuZel nezajisti kompletni pfebarveni véech
stromovych vypisl jako je napfiklad vypis adresafové struktury projektu v levém postrannim

panelu. Pro dokonaly vysledek je tedy nutné jesté doinstalovat plugin s nazvem Color IDE.


https://www.jetbrains.com/
https://github.com/daylerees/colour-schemes
http://phpstorm-themes.com/
http://phpstorm-themes.com/theme/friends-symfony
https://github.com/cordoval/Symfony2Colors

Minimalizmus

Neméné dulezity aspekt efektivniho vyvoje je koncentrace. Programator by se béhem vyvoje mél
soustfedit idealné pouze na zdrojovy kéd, ktery piSe a nemélo by ho rozptylovat nic kolem. Proto
PHPStorm umoziuje skryt prvky jako napf. toolbar, statusbar, panel s adresarovou strukturou,
které pfimo nesouvisi se zdrojovym kdédem a algoritmem, ktery vyvojaf vymysli. Okno

PHPStormu pak mlze vypadat napfiklad jako na obrazku €. 1.

Obrazek €. 1

Co kdyz ale pfi vyvoji pracujeme s vice soubory a potfebujeme se mezi nimi pfepinat? Co kdyz
si chceme vytvofit néjaky novy soubor? Co kdyz chceme spustit debugovani? Nebude nam to
bez pomocnych panell a toolbarl trvat dlouho? Nebude. Pro efektivni zplsob programovani na

PC je optimalni pracovat pouze s klavesnici a vyhnout se mysi.



Pfiznavam, ze pfechod z mysi Cisté na klavesnici mize byt tvrdy a néjaky ¢as to potrva. Jakmile

si ale zvyknete, zjistite, Ze pracujete rychleji. Pojdme se tedy podivat, co nam PHPStorm nabizi.

Zakladni principy

Pokud se rozhodnete, Zze opustite myS a prejdete na ovladani vyvojového prostfedi pouze
pomoci klavesnice, zapamatujte si dvé zakladni pravidla. Pokud chcete pfepnout fokus z
jakéhokoli postranniho panelu nebo okna do editoru se zdrojovym kédem, staci zmacknou
klavesu ESC.

Druhé uzite€né pravidlo se tyka vyhledavani. V PHPStormu plati, ze kazdy vypis polozek je
snadno filtrovatelny. Staéi kdyz zacnete jednoduSe psat to, co hledate a seznam polozek se

okamzité smrskne na ty, co obsahuji napsany fetézec.

Navigace

Akce Vychozi zkratka Poznamka

Nastaveni IDE

Nastaveni ctrl +alt+S

Vyhledani a otevieni akce ctrl + shift + A keymap, plugins
Panely

Zobrazeni adresarové struktury alt +1

Zobrazeni drobecCkové navigace alt + home pak alt + insert
Zobrazeni postrannich toolbart 2x alt po sobé drzet alt po 2. stisku
Zobrazeni terminalu alt+F12

Zobrazeni struktury souboru alt+7, ctrl + F12

Otevreni, vyhledani souboru, tfidy, metody, ...

Nedavno oteviené soubory ctrl + E ctrl + E, ctrl + tab

Vyhledani souboru v projektu ctrl + shift + F

Vyhledani a otevreni tfidy (class) ctrl + N

Vyhledani a otevieni souboru ctrl + shift + N :<line-number>
controll/*

Vyhledani symbolu (proménnd, metoda, ... ) | ctrl + shift + alt + N




Vyhledani vSeho (hleda se v pfedeslych) 2x shift po sobé

Informace o souboru, tfidé, metodé

Struktura souboru ctrl + F12
Hierarchie tfidy (strom dédi¢nosti) ctrl + H
Zobrazeni dokumentace k metodé ctrl + Q
Zobrazeni parametrd metody ctrl+ P

Navigace v souboru a po souborech, info o definici

Vyhledani textu ctrl+ F pak F3 nebo ctrl + L
Pfechod na konkrétni radek ctrl + G

Vytvofeni/zruSeni zalozky (bookmark) ctrl + shift + <num>

Pfechod na zalozku (bookmark) ctrl + <num>

Nahled definice volané metody ctrl + shift + |

Pfechod na definici volané metody ctrl+ B

Zobrazeni vyskytu pouziti metody ctrl+ B, alt + F7 ctrl + B jen kdyZ je

kurzor na definici
ctrl + alt + <- navrat zpet

Prfechod na rodi¢ovskou tfidu ctrl + U

Psani a generovani kodu

Pfi praci v tymu je velice uZite¢né si dohodnout jednoznaéné tzv. coding standards. Jedna se o
sadu pravidel uréujicich, jak ma byt naformatovany zdrojovy kod. Napfiklad jestli se maji pro
odsazovani pouzivat mezery nebo tabulatory, jestli ma byt oteviraci slozena zavorka na stejném
fadku jako je definice tfidy nebo na novém, apod. Pokud tym tyto zasady dodrzuje, je kéd pro

vSechny &leny tymu dobfe Citelny.

PHPStorm proto nabizi moznost si kazdé jednotlivé pravidlo pro jednotlivy jazyk, at uz PHP,
Twig, Javascript, CSS, nebo jiny, pfesné definovat pro kazdy vas projekt. Nastaveni najdete v
Editor > Code Style. Editor se pak podle téchto pravidel fidi, a kdyz piSete svuj kod, automaticky
ho podle toho formatuje. Na zakladé definovanych pravidel si navic muzete snadno a
automaticky naformatovat v8echny jiz vytvofené soubory ve vaSem projektu. Pro rychlé

naformatovani slouzi klavesova zkratka ctrl + alt + L.



PHPStorm se snazi praci programator(i co nejvice usnadnit a v zakladu nabizi rychle pouzitelné
Sablony pro rizné typy soubort nebo pro ¢asto se opakujici konstrukty. Ma také podporu sady

nastroji Emmet.

Sablony soubort (file templates)

PFi programovani webové aplikace potfebujeme vytvaret fadu rdznych typu soubort, napfiklad
HTML, CSS, Javascript, Typescript, soubor s PHP tfidou nebo interfacem apod. Pfitom vnitfni
struktura téchto souborll se stale opakuje. PHPStorm proto nabizi moznost vytvofit si pro
jednotlivé typy soubor( vlastni $ablony. Sablony Ize nastavit v sekci Editor > File and Code

Templates.

Zivé 3ablony (live templates)

Vv

si Sablonky pro Casto se opakujici ¢asti zdrojového kdédy a ulozit si je pod vlastni textovou
zkratku. Pokud pak tuto zkratku napiSeme kdekoli v naSem zdrojovém kédu a zmackneme

klavesu Tab zkratka se zméni na odpovidajici Sablonu.

V Zivych Sablonach muzeme vytvaret proménné ve formatu S<nazev-promenne>$ . Jakmile
se pak zkratka rozvine na odpovidajici Sablonu, kurzor automaticky (po stisku klavesy Enter)
skace na mista s definovanou proménnou. V Sabloné se stejna proménna muize vyskytovat i
vicekrat. V takovém pfipadé se text, ktery napiSeme namisto proménné piSe na viechna mista,

kde se tato proménna vyskytuje.

Jako pfiklad si mGzeme ukazat, jak vytvofit definici zivé Sablony pro rychlé vytvoreni PHP
konstruktoru. V nastaveni v sekci Editor > Live Templates vybereme jazyk PHP. Potom klikneme
v pravo na zelenou ikonku se symbolem plus a vybereme Live Template. Nasledné do pole
Abbreviation vypinime text “_¢” do pole Description vyplnime text “konstruktor”. Nyni uz do pole

Template text vyplnime text Sablony a ulozime.

public function _ construct (SPARAMETERSS)

{
SENDS

Emmet

Zivé Sablony jsou uziteéné naptiklad pfi psani PHP kddu, kde Ize nalézt &asto se opakujici

konstrukty jako napf. definice konstruktoru, funkci, metod, psani foreach cykl( atd. Html kodér


http://docs.emmet.io/

by ale mohl namitnout, Ze struktura HTML kodu, pfestoZze ma jasna pravidla, je pro kazdy web
velmi individualni a unikatni. Pfedstavme si napfiklad HTML kéd pro necislovany seznam. Vime,
Ze se vytvaFi pomoci znacek <ul> a <Ii>, ale pfi vytvareni live Sablony nevime, kolik poloZzek

seznamu budeme potfebovat.

V takovych pfipadech je mozné vyuzit nastroj Emmet, ktery ma v PHPStormu zabudovanou
podporu. Princip spociva v tom, ze misto HTML znacek piSeme pouze zkracenou definici v
podobé obyc&ejného textu s nazvy znacek, nazvy HTML atributd, jejich pocty a naslednosti. Poté
staci zmacknout klavesu TAB a text se rozvine na plnohodnotny HTML kéd. Pro lepsi predstavu

si muzete vyzkousSet nasledujici pfiklad:

div#menu-wrapper>ul.menu>1li.menu-item.item-$*5>a[href=www.seznam.cz]

Akce Vychozi zkratka Poznamka

Oznaceni textu, kédu, vkladani

Oznaceni obsahu celého souboru ctrl + a

Oznaceni po slovech ctrl + shift + [<- | ->]

RozSifujici se oznaceni podle kontextu ctrl + w alt + UP, alt + DOWN
Vlozit ze schranky s historii ctrl + shift + v

Formatovani kédu

Naformatovani podle zadanych pravidel ctri+alt + L zalezi na tom, jaké okno
ma fokus

Generovani kédu

Zobrazeni moznosti oprav nebo generovani | alt + enter

Implementovani metod rodiCovské tfidy ctrl + 1

Pretizeni metod rodiCovské tfidy ctrl + O

Dokoncit rozepsany pfikaz ctrl + shift + enter ctrl + enter - rychlejsi
Napovidani a dokon€ovani nazvu ctrl + space

Zivé $ablony

Zobrazeni dostupnych Zivych Sablon ctrl +J

Obklopit Zivou Sablonou ctri+alt+T



http://docs.emmet.io/

Refaktoring

Refaktorovani, tedy upravy kdédu za ucelem zpfehlednéni jeho struktury a vylepSeni Citelnosti, je
pro programatora nevyhnutelna Cinnost, se kterou se potyka dennodenné. Proto i tady se

PHPStorm snaZzi praci co nejvice usnadnit.

Akce Vychozi zkratka Poznamka
Refaktorovani

Zobrazeni okna s moznostmi refaktoringu ctrl + alt + shift + T

Vyc€lenéni metody ctrl +alt+ M

Vyc¢lenéni proménné ctri+ alt +Vv

Pfesun logickych ¢asti kddu ctrl + shift + arrows
Pfejmenovani nazvu tfidy, metody. proménné | shift + F6

Vicekurzorovy rezim pro rychlé upravy vice mist najednou

Sloupcovy rezim alt + oznaceni mysi
Vice kurzorovy rezim alt + klik mysi

Vice kurzorovy rezim podle nazvu alt +j

Vice kurzorovy rezim podle nazvu - vSe alt + ctrl + shift +j

Pluginy

PHPStorm je skvély editor a uz v zakladu ma spoustu funkci a vychytavek. Presto ale existuje
mnoho specifickych jazykd a ukold, na které nestaci a v takové situaci je nutné se poohlédnout

po pluginech. Pro vyvoj Symfony2 aplikaci jednoznaéné doporucujeme nasledujici pluginy:

e PHP Annotation

e Symfony2
e Composer
e Ignore

e Live edit

e https://github.com/ruslan-polutsygan/phpstorm-adder-remover-generator-plugin



https://github.com/ruslan-polutsygan/phpstorm-adder-remover-generator-plugin

